Atem - Klang - Intonation - Ausdauer ...
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Atem - Sound - Intonation - Ausdauer ...
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Ich empfehle:
Nimm ein langsames Tempo - Tempo 60 (= eine Sekunde)
Achte auf moglichst gleiche Klangqualitit - kein Wackeln, kein Zittern

Verwende verschiedene Lautstarken - einmal alles ganz leise,
mal ganz laut, als crescendo, als decrescendo, ... gebunden und gestofien

Du kannst den Tonumfang so weit wie moglich ausreizen
Beginne auch mit anderen Ausgangstonen

Spiele ohne Noten
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